Obung dla

2 ur Orientierung zundchst noch einmadl eine Snaretbung mit der bekannten Sechzehntelfigur.
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Z hére dir
zahle: 1 eund a 2 eunda 3 eund a 4 e und a 1 eund a 2 eund a 3 eund a 4 e und a zundchst
sprich: Scho-ko -tor - teScho-ko -tor - te Scho-ko -tor - teScho-ko -tor -te  Scho-ko -tor - te Scho-ko -tor - te Scho-ko -tor - te Scho-ko -tor - te die Klang-

beispiele
{ ”
Ubung ulb - ,Pfannkuchen auf der b
Bei dieser Figur wird die Zdahlzeit ,,e* nicht mitgespielt. Du musst sie aber dennoch mitzdhlen, oder a bis ¢ und
das Wort Pfannkuchen dazusprechen. Track ul).
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Z

Z
zahle: 1(¢)und @ 2(e)und a 3 (e)und a 4 (e)und a 1(¢)und a 2()und a 3 (e)und a 4 (e)und a
sprich: Pfann- ku- chen Pfann-ku- chen Pfann-ku- chen Pfann-ku- chen  Pfann- ku- chen Pfann-ku- chen Pfann-ku- chen Pfann-ku- chen

[ 4 . ”
Ubung ulc - ,Eieruhr
Hier wird die Z&hlzeit ,,a* nicht gespielt,Zdhle wieder schén gleichmdRig mit, oder sprich das Wort
JEieruhr* wahrend du spielst.
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Z

Z
zahle: 1 e und(@2 e und(a) 3 e und(@)4 e und(a) 1 ewund(@ 2 e und(@) 3 eund(@ 4 e und(a)
sprich: Ei-er-uhr Ei-er-uhr  Ei-er-ubr Ei - er - uhr Ei-er-uhr Ei-er-uhr  Ei-er-uhr Ei - er - ubr
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